
EME

Entrer dans le monde du cinéma : ses techniques, son

vocabulaire

Connaître le patrimoine cinématographique : découvrir des films

patrimoniaux, d’hier et d’aujourd’hui

Découvrir l’histoire du cinéma d’hier à aujourd’hui

Fabriquer des jeux optiques, un jeu de plateau sur le cinéma

Exprimer son avis, ses émotions sur un film

Être capable de s’exprimer sur les arts à l’oral et à l’écrit,

construire et formuler sa pensée.

Exprimer sa sensibilité, son opinion, respecter celles des autres.

Découvrir les expressions artistiques, les œuvres, les sensibilités

esthétiques et les pratiques culturelles.

En lien avec le parcours d’éducation artistique et

culturelle, il est proposé aux élèves qui intégreront cet

atelier un grand voyage dans l’univers du cinéma !

Découvrir les premiers pas du cinéma, son histoire,

faire connaissance avec les pionniers du 7e art : les

Frères Lumière, Georges Méliès par exemple ;

Apprendre à lire, analyser l’image cinématographique

en visionnant et analysant des courts-métrages, des

extraits de films ; Découvrir les origines du cinéma en

construisant des jeux optiques et … bien d’autres

choses encore !

OBJECTIFS

COMPÉTENCES

AXE DU NIVEAU : 
Exploite tes talents pour que
grandisse ta culture !

ATELIER 2 : 

Fais ton cinéma ! En pratique

Capacité d'accueil du groupe :

20 à 25 élèves

Durée de l'atelier : 1h

Professeur en charge de l'atelier :

Mme NOCET

Des exemples d’un thaumatrope et d’un
feuilloscope réalisés par les élèves
pour comprendre l’animation des

images fixes et la naissance du cinéma !


